
NEOBVEZNI IZBIRNI PREDMET

RAČUNALNIŠTVO

(NIP-računalništvo)



Kaj ne bo glavni cilj pri predmetu NIP – računalništvo

(s spodaj naštetimi dejavnostmi se bomo ukvarjali le, če bodo v povezavi z našim delom)

Učenje uporabe programskih orodij,
kot so na primer: 
• urejevalniki besedil (MS Word….), 
• delo s preglednicami (Excel…), 
• delo s prosojnicami (MS Power Point…), 
• delo z orodji za risanje (Slikar…).
•

•

Obdelava fotografij

Uporabljanje socialnih 
omrežij
(Facebook…)

Igranje računalniških igric 
(čeprav bomo uporabili
nekatere igre, ki so koristne
vaje za poseben način 
razmišljanja)



Vsebinski okvirji in cilji za 

predmet NIP - računalništvo



Vsebina neobveznega izbirnega predmeta - računalništvo:

prepoznavanje in reševanje 

problemov

spoznavanje

algoritmičnega 

načina mišljenja

sestavljanje

programov

delo s 
podatki

komunikacija in storitve



Kaj in kako bomo delali pri tem predmetu:

Ne bomo vedno sedeli za računalnikom. Uporabili bomo papir in 

svinčnik ter izvedli tudi kakšno aktivnost zunaj na prostem.



„Igrali“ se bomo računalniške igre, ki nam bodo pomagale 

bolje razumeti svet programiranja.



In tudi programirali „zares“.



Tudi tako.



• pridobivajo znanja, potrebna za celo življenje,

• razvijajo sodobnemu življenju prilagojen način razmišljanja,

• spoznavajo strategije reševanja problemov,

• razvijajo sposobnost sodelovanja v skupini,

• razvijajo kreativnost, ustvarjalnost, natančnost in logično razmišljanje,

• krepijo pozitivno samopodobo,

• izdelujejo igrice, zgodbe, animacije ...

• računalnik uporabljajo na aktiven in ustvarjalen način in ne le za »izgubljanje časa«.

Pri neobveznem izbirnem predmetu računalništvo učenci:



Pomisleki?

Pretežko

Steve Jobs je izjavil, da se prav vsak lahko nauči programirati in da programiranje razvija poseben 
način mišljenja... Dosedanje izkušnje kažejo dobre rezultate pri uvajanju programiranja v nižje 
razrede osnovne šole, zato so v nekaterih državah uvedli računalniško programiranje kot obvezen 
predmet (Anglija, Avstrija, Slovaška, Estonija…)

Otroci so že sedaj preveč za 
računalnikom

Reke, ki že teče na moremo zaustaviti, lahko pa otrokom pokažemo njene zanimive, 
varne in uporabne kotičke, kjer bodo razvijali svoj intelektualni in ustvarjalni potencial.

Domača računalniška opremljenost
Ni potrebna. Večino dela bomo opravili v šoli. Za dodatne vaje bomo zagotovili 
uporabo računalniške učilnice.

To znanje ni potrebno, saj tudi za 
vožnjo avta ni potrebno poznati 
podrobnega delovanja motorja.

Hm,….res je, za uporabo različnih naprav in strojev ni potrebno poznati vseh 
podrobnosti o delovanju, to velja tudi za računalnik. Ni nam potrebno natančno 
poznati kako deluje procesor. Vsekakor pa je dobrodošlo, da poznamo čim več 
možnosti uporabe .  Tovrstno znanje pomeni dobro opremljenost za prihodnost.

Še kakšen pomislek? Morda ga lahko pojasnimo skupaj.



Kako bo potekalo ocenjevanje:

Preizkus znanja – pisno, ustno, izdelek

• ali razumem zaporedje ukazov

• ali sem natančen pri sledenju ukazov

• ali znam sam sestaviti razumljive in nedvoumne ukaze

• ali znam popraviti napačno zaporedje ukazov

• ali znam poiskati primere algoritmov iz vsakdanjega življenja

• ali znam sestaviti algoritmični diagram na preprostem primeru 

• ali znam ločiti različne tipe podatkov

• ali znam povezati podatke z dvojiškim sistemom

• ali poznam pravila omrežnega bontona (Netetika)

•

•

• projektna naloga - sestavi program v Scratch-u (predstavitev sebe, hobijev, igrica, animacija….)



…čeprav…hm...“šef“….ne boš še takoj,

za to boš potreboval več let 

in veliko izkušenj, 

vendar pa boš dobil dobro osnovo, 

da resnično nekoč postaneš 

„šef“ računalnika, 

vsekakor pa ti bo pridobljeno znanje koristilo 

tudi na drugih področjih učenja in življenja.

Za konec še izziv:

Bodi "šef" 
računalniku in  
se nauči, kako 
mu ukazuješ.
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Hvala za pozornost


